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ETKİNLİĞİN AMAÇLARI
	Bu kursu başarı ile tamamlayan her kursiyer;

1. Actionscript 3.0'a giriş
1. Actionscript 1.0 - 2.0 ve 3.0 arasındaki farkları anlar.
1. Actionscript 3.0 elemanlarını tanır
1. MovieClip'lerle iletişim kurma metodlarını anlar
1. Özellikleri kodla değiştirmeyi anlar
1. Değişkenleri anlar.
1. Veri tiplerini ayarlayabilir
1. Trace(İzleme) ifadelerini kullanabilir
1. Etkinlikleri (Events) anlar
1. Etkinlik dinleyicilerini (Event Listener) kullanabilir
1. Etkinlik tutucularını ( Event Handlers) kullanabilir
1. Fare etkinliklerine karşılık vermeyi bilir 
1. Klavye etkinliklerine karşılık vermeyi bilir
1. Actionscript'le animasyon hazırlayabilir
1. Sınıfları (Classes) anlar 
1. Özel bir sınıf yazabilir
1. Varolan bir sınıfı zenginleştirebilir
1. Zaman çizgisine bir sınıf nesnesini ekleyebilir 
1. Bir doküman sınıfı tanımlayabilir
1. Ebeveyn katmanların özelliklerini anlar
1. Sınıf için yolu(Classpath) ayarlayabilir
1. Koşullu ifadeleri (Conditional Statement) anlar 
1. Koşullu işleçleri (Conditional Operator) yazabilir
1. Koşullu işleçleri kullanabilir
1. Alternatif koşulları ayarlayabilir
1. Döngüleri anlar
1. Sınıf örnekleri (Class Instance) yaratmak için bir döngü kullanabilir
1. Döngülerle oluşturulmuş örnekleri yerleştirmeyi bilir
ETKİNLİĞİN SÜRESİ
Etkinliğin süresi 30 saattir.
ETKİNLİĞİN HEDEF KİTLESİ
Temel bilgisiyar kullanım becerisine sahip bakanlığa bağlı tüm personel.
ETKİNLİĞİN UYGULAMASI İLE İLGİLİ AÇIKLAMALAR
1. Bu faaliyet Milli Eğitim Bakanlığı Hizmetiçi Eğitim Yönetmelik hükümlerine göre yürütülecektir. Katılımcılar MEBBİS “Hizmetiçi Kişisel Başvuru” modülü üzerinden başvurmaları halinde bu kurslara katılabileceklerdir. 
1. Alanında uzman kişiler eğitim görevlisi olarak görev alacaklardır.
1. En az 1024 Kbps internet bağlantısı ve katılımcı kursiyer sayısı kadar bilgisayarı bulunan, bilgisayar özellikleri birbirinin aynısı olan 1 projeksiyon cihazı bulunan eğitim merkezlerine kurs planlaması yapılacaktır.  
1. Kursiyerlere, anlatılan konuları pekiştiren örnek uygulamalar yaptırılarak konuları yaparak ve yaşayarak öğrenmeleri sağlanacaktır.
1. Eğitime katılan kursiyerlere program içeriği ve ders materyalleri elektronik ortamda konu akışına göre kurs sürecinde verilecektir. 
1. Dersler; sunu ve güncel örneklerle desteklenecek ancak, çoğunlukla örnek uygulama ağırlıklı olarak yapılacağından, çalışma dosyalarının da oluşturulup bir dizinde biriktirilmesi sağlanacaktır.  
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	TOPLAM
	30 Saat


ÖĞRETİM YÖNTEM TEKNİK VE STRATEJİLERİ
1. Sınıf içi sunular, bilgisayar, projeksiyon, video, internet kaynakları v.b.  materyallerle birlikte desteklenecektir. Eğitim programının etkili olarak uygulanabilmesi için öğretim görevlisi ve kursiyerlerin etkileşim içinde oldukları yöntemlere öncelik verilecektir.
1. Anlatma, soru-cevap, tartışma, problem çözme ve örnek uygulama yöntemleri ağırlıklı olarak kullanılacak etkinlik temelli bir eğitim uygulanacaktır.
ÖLÇME ve DEĞERLENDİRME
1. Milli Eğitim Bakanlığı Hizmetiçi Eğitim  Yönetmeliğine göre değerlendirme yapılacaktır.
1. Kursiyerlerin başarısını değerlendirmek amacıyla; faaliyet süresince öğrendikleri konuları içeren bir uygulama sınavı veya en az 20 sorudan oluşan çoktan seçmeli test sınavı yapılacaktır. Uygulama sınavı ile test sınavının her ikisiyle de değerlendirme yapılabilecektir.
1. Değerlendirme 100 puan üzerinden yapılacak, bu puan kursiyerlerin başarı puanı olacaktır. Kurs başarı puanı 45 ve üzeri olan kursiyerler başarılı sayılacaktır.  






