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MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
Öğretmen Yetiştirme ve Geliştirme Genel Müdürlüğü 
HİZMETİÇİ EĞİTİM ETKİNLİK PROGRAMI
ETKİNLİĞİN ADI
Bilgisayar - Tasarım ve Animasyon -Adobe After Effects Temel Seviye Kursu   	
ETKİNLİĞİN AMAÇLARI
	Bu kursu başarı ile tamamlayan her kursiyer;

1. After Effects ve arayüzünü tanır
1. After Effects ile kullanım için Adobe Bridge yazılımını anlar.
1. After Effects şablonlarının kullanabilir
1. İmaj vb dosyaları program içerisine nasıl ithal edeceğini bilir
1. After Effects ve çalışma alanlarını bilir
1. After Effects kompozisyon ve proje ayarlarını bilir
1. Efektlerin uygulanmasını bilir.
1. Başka uygulamalardan After Effects içerisine dosyaların ithal metodlarını bilir
1. Temel animasyon kurallarını kavrar 
1. Animasyon türlerini bilir
1. Hatlarla çalışabilir
1. Seslerle çalışabilir
1. Efekt temellerini bilir
1. Ön izleme seçeneklerini kullanabilir
1. Hazır animasyon özelliklerini  bilir
1. After Effects akış özelliğini bilir
1. Resim kaydırma özelliğini anlar
1. After Effects yazı karakterlerini ve metinlerinin temellerini bilir
1. Metin animasyonlarını kullanabilir
1. Kompozisyon oluşturmada kalem aracının kullanabilir
1. Temel maskeleme yöntemlerini kullanabilir
1. Program içerisinde anahtarlama(keying)yöntemlerini  uygulayabilir
1. Karışım modlarının özelliklerini bilir 
1. Katmanları gruplayabilir
1. Katmanları iç içe yerleştirebilir
1. Ebeveyn katmanların özelliklerini anlar
1. After Effects çıktı seçeneklerini bilir
1. Şablon oluşturabilir
1. Çıktı modüllerini tanır
ETKİNLİĞİN SÜRESİ
Etkinliğin süresi 30 saattir.
ETKİNLİĞİN HEDEF KİTLESİ
Temel bilgisiyar kullanım becerisine sahip bakanlığa bağlı tüm personel.
ETKİNLİĞİN UYGULAMASI İLE İLGİLİ AÇIKLAMALAR
1. Bu faaliyet Milli Eğitim Bakanlığı Hizmetiçi Eğitim Yönetmelik hükümlerine göre yürütülecektir. Katılımcılar MEBBİS “Hizmetiçi Kişisel Başvuru” modülü üzerinden başvurmaları halinde bu kurslara katılabileceklerdir. 
1. Alanında uzman kişiler eğitim görevlisi olarak görev alacaklardır.
1. En az 1024 Kbps internet bağlantısı ve katılımcı kursiyer sayısı kadar bilgisayarı bulunan, bilgisayar özellikleri birbirinin aynısı olan 1 projeksiyon cihazı bulunan eğitim merkezlerine kurs planlaması yapılacaktır.  
1. Kursiyerlere, anlatılan konuları pekiştiren örnek uygulamalar yaptırılarak konuları yaparak ve yaşayarak öğrenmeleri sağlanacaktır.
1. Eğitime katılan kursiyerlere program içeriği ve ders materyalleri elektronik ortamda konu akışına göre kurs sürecinde verilecektir. 
1. Dersler; sunu ve güncel örneklerle desteklenecek ancak, çoğunlukla örnek uygulama ağırlıklı olarak yapılacağından, çalışma dosyalarının da oluşturulup bir dizinde biriktirilmesi sağlanacaktır. Bu çalışmalar değerlendirilmek üzere kullanılabilecek, gerektiğinde   eğitim görevlilerinden istenecektir.
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ÖĞRETİM YÖNTEM TEKNİK VE STRATEJİLERİ
1. Sınıf içi sunular, bilgisayar, projeksiyon,  internet kaynakları v.b.  materyallerle birlikte desteklenecektir. Eğitim programının etkili olarak uygulanabilmesi için öğretim görevlisi ve kursiyerlerin etkileşim içinde oldukları yöntemlere öncelik verilecektir.
1. Anlatma, soru-cevap, tartışma, problem çözme ve örnek uygulama yöntemleri ağırlıklı olarak kullanılacak etkinlik temelli bir eğitim uygulanacaktır.
ÖLÇME ve DEĞERLENDİRME
1. Milli Eğitim Bakanlığı Hizmetiçi Eğitim  Yönetmeliğine göre değerlendirme yapılacaktır.
1. Kursiyerlerin başarısını değerlendirmek amacıyla; faaliyet süresince öğrendikleri konuları içeren bir uygulama sınavı veya en az 20 sorudan oluşan çoktan seçmeli test sınavı yapılacaktır. Uygulama sınavı ile test sınavının her ikisiyle de değerlendirme yapılabilecektir.
1. Değerlendirme 100 puan üzerinden yapılacak, bu puan kursiyerlerin başarı puanı olacaktır. Kurs başarı puanı 45 ve üzeri olan kursiyerler başarılı sayılacaktır.  




