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MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
Öğretmen Yetiştirme ve Geliştirme Genel Müdürlüğü 
 
HİZMETİÇİ EĞİTİM ETKİNLİK PROGRAMI
ETKİNLİĞİN ADI
Bilgisayar - Tasarım ve Animasyon -Fireworks Kursu
ETKİNLİĞİN AMAÇLARI
Bu kursu başarı ile tamamlayan her kursiyer;
· Yeni Doküman Oluşturur
· Arayüzü bilir
· Panellerle Çalışır
· Çalışma Alanını Kayıt Eder
· Hazır Kayıtlı Çalışma Alanlarını bilir
· Sekmeli Dokümanlarla Çalışır
· Cetvel (Ruler), Kılavuzlar(Guide) Ve Izgaraları (Grid) Kurar
· Araç İpuçları Ve Akıllı Kılavuzlar ile çalışır
· Sayfalarla Çalışır
· Katmanlarla Çalışır
· Özellik Denetçisini Kullanır
· Araç Çubuğunu bilir
· Tercihler Panelini kullanır
· Fireworks PNG formatında çalıştığını bilir
· Vektörel ve Bitmap Dosyalar arasındaki farkları bilir
· Vektörel Tabanlı Dosyalar ile çalışır
· Bitmap Tabanlı Dosyalar ile çalışır
· Dosya İçe Aktarır
· Photoshop dosyası açar
· Illustrator dosyası açar
· Dosyaları İhraç Eder
· Tek Dosya İhraç Eder
· Dışa Aktarma Sihirbazını Kullanır
· Farklı Dosya Türlerinde Kayıt Eder
· Bitmap Araçseti kullanır
· Görselleri Boyutlandırır
· Seçim Araçlarını Kullanır
· Çizim Araçlarını Kullanır
· Rötuş Araçlarını kullanır
· Efekt Araçlarını kullanır
· Düzeyler Filtresini Kullanarak Görselleri Geliştirir
· Bitmap Maskeleme işlemini yapar
· Bitmap Seçim Araçlarını kullanır
· Silgi Aracını kullanır
· Vektör Araç Setini kullanır
· Kalem Aracını Kullanır
· Alt Seçim Aracını Kullanır
· Serbest Biçim Aracını kullanır
· Alanı Yeniden Şekillendir Aracını kullanır
· Vektörel Çizim Elemanlarını bilir
· Şekilleri Ölçeklendirir
· Nesneleri Vektör Şekilleri İle Maskeler
· Kontur Uygular
· Grafik Sembol Oluşturur
· Düğme Sembolleri Oluşturur
· Animasyon Sembolleri Oluşturur
· Ortak Kütüphane ile Sembolleri Paylaşır
· Bir Sembol Örneğini Düzenler
· Ortak Kitaplık Sembollerini Kullanır
· Web Araç setini bilir
· Sıcak Nokta Aracını Kullanarak Etkileşim sağlar
· Dilimleme Aracını Kullanır
· Dilimleri Web İçin Optimize Eder
· Tabloyu Yeniden Hazırlar
· Metni Şekillere Bağlar
· Maske Olarak Metin Kullanır
· Web Sayfalarına Uygun Metin Hazırlar
· Fireworks ile Sayfaları Önizler
ETKİNLİĞİN SÜRESİ
Etkinliğin süresi 30 saattir.
ETKİNLİĞİN HEDEF KİTLESİ
Temel bilgisiyar kullanım becerisine sahip bakanlığa bağlı tüm personel.
ETKİNLİĞİN UYGULAMASI İLE İLGİLİ AÇIKLAMALAR
· Bu faaliyet Milli Eğitim Bakanlığı Hizmetiçi Eğitim Dairesi Başkanlığı Yönetmelik hükümlerine göre yürütülecektir. Katılımcılar MEBBİS “Hizmetiçi Kişisel Başvuru” modülü üzerinden başvurmaları halinde bu kurslara katılabileceklerdir. 
· Alanında uzman kişiler eğitim görevlisi olarak görev alacaklardır.
· En az 1024 Kbps internet bağlantısı ve 15 kursiyer bilgisayarı bulunan, bilgisayar özellikleri birbirinin aynısı olan eğitim merkezlerine planlama yapılacaktır.  
· Sınıflarda kursiyer sayısı kadar bilgisayar, 1 öğretmen bilgisayarı, 1 projeksiyon olmasına, her grup için katılımcı sayısının 20 kişiyi geçmemesine özen gösterilecektir.
· Kursiyerlere, anlatılan konuları pekiştiren örnek uygulamalar yaptırılarak konuları yaparak ve yaşayarak öğrenmeleri sağlanacaktır.
· Eğitime katılan kursiyerlere program içeriği ve ders materyalleri elektronik ortamda verilecektir. 
· Dersler; sunu ve güncel örneklerle desteklenecek ancak, çoğunlukla örnek uygulama ağırlıklı olarak yapılacağından, çalışma dosyalarının da oluşturulup bir dizinde biriktirilmesi sağlanacaktır. Bu çalışmalar değerlendirilmek üzere kullanılabilecek, gerektiğinde Hizmetiçi Eğitim Dairesi Başkanlığı’nca / İl Milli Eğitim Müdürlüğü tarafından  eğitim görevlilerinden istenecektir.




ETKİNLİĞİN İÇERİĞİ
	Konu
	Ders
(Saat)

	1 Çalışma Alanı
	6

	Giriş
	

	Yeni Doküman
	

	Arayüz
	

	Paneller
	

	Çalışma Alanını Kayıt Etmek
	

	Sekmeli Dokümanlar
	

	Izgara ve Kılavuzlar
	

	Akıllı Kılavuzlar
	

	Katmanlar
	

	Özellik Denetçisi
	

	Araç Çubuğu
	

	Tercihler
	

	2 Dosya Türleri
	

	Görsel Türleri
	

	Farklı Dosya Türlerinde Kayıt
	

	İhraç Etme
	

	PSD ve AI Dosyalarını Açmak
	

	3 Bitmap Araçları
	6

	Görselleri Boyutlandırmak
	

	Temel Seçim Araçları
	

	Kement Aracı
	

	Sihirli Değnek Aracı
	

	Diğer Araçlar
	

	Plastik Mühür Araçları
	

	Ton ve Doygunluk
	

	Düzeyler
	

	4 Vektör Araçları
	6

	Vektörel Çizim
	

	Kalem Aracı
	

	Geometrik Şekiller
	

	Ölçeklendirme
	

	Yollarla Çalışmak
	

	Maske Oluşturmak
	

	5 Metinlerle Çalışmak
	6

	Metin Özellikleri
	

	Metinleri Yollara Bağlamak
	

	Metinleri Yollara Çevirmek
	

	6 Web Grafikleri
	6

	Temeller
	

	Stiller
	

	Butonlar
	

	Ortak Kitaplık
	

	Dilimleme
	

	Sayfalar
	

	İhraç Etme
	

	Ölçme ve Değerlendirme
	

	Toplam
	[bookmark: _GoBack]30 Saat


ÖĞRETİM YÖNTEM TEKNİK VE STRATEJİLERİ
· Sınıf içi sunular, bilgisayar, projeksiyon, video, internet kaynakları v.b.  materyallerle birlikte desteklenecektir. Eğitim programının etkili olarak uygulanabilmesi için öğretim görevlisi ve kursiyerlerin etkileşim içinde oldukları yöntemlere öncelik verilecektir.
· Anlatma, soru-cevap, tartışma, problem çözme ve örnek uygulama yöntemleri ağırlıklı olarak kullanılacak etkinlik temelli bir eğitim uygulanacaktır.
ÖLÇME ve DEĞERLENDİRME
· Milli Eğitim Bakanlığı Hizmetiçi Eğitim Dairesi Başkanlığı Yönetmeliğine göre değerlendirme yapılacaktır.
· Kursiyerlerin başarısını değerlendirmek amacıyla; faaliyet süresince öğrendikleri konuları içeren bir uygulama sınavı veya en az 20 sorudan oluşan çoktan seçmeli test sınavı yapılacaktır. Uygulama sınavı ile test sınavının her ikisiyle de değerlendirme yapılabilecektir.
· Değerlendirme 100 puan üzerinden yapılacak, bu puan kursiyerlerin başarı puanı olacaktır. Kurs başarı puanı 45 ve üzeri olan kursiyerler başarılı sayılacaktır.  
· Başarılı olanlara kurs belgesi (sertifika), başarısız olanlara istemeleri halinde; merkezi faaliyetlerde, “kursa katılmış ancak başarısız olmuştur” yazısı verilecektir.




