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ETKİNLİĞİN AMAÇLARI
	Bu kursu başarı ile tamamlayan her kursiyer;

1. RIA Zengin Internet Uygulamaları kavramını bilir
1. Adobe Flex Çerçeve çalışmasını anlar.
1. Adobe Flex Builder programının kullanım amaçlarını anlar.
1. Flash Player kurulumunu anlar
1. Flex uygulaması işlem akışını anlar
1. Yardım almayı ve diğer kaynaklara erişimi kavrar
1. Eclipse ve Flex Builder arasındaki ilişkiyi anlar
1. Flex Builder arayüzünü  tanır
1. Bir projeyi oluşturmayı anlar.
1. Flex uygulamasında hata ayıklamayı kavrar
1. Basit bir Flex uygulaması  oluşturmayı bilir
1. Bir uygulamaya resim ekleyebilir
1. Bir uygulamaya text ögesi ekleyebilir
1. Kapsayıcılar (Container) kullanarak Flex uygulamasının arayüzünü oluşturabilir
1. Panel kapsayıcısını kullanır
1. ControlBar kapsayıcısını kullanır
1. Kullanıcı arayüz kontrollerini ekleyebilir
1. Kesin konumlandırmayı anlar
1. Canvas kapsayıcısı içerisinde bileşenleri konumlandırmayı anlar
1. Flex Builder kullanarak kısıtlama tabanlı bir görünüm yaratmayı bilir
1. Design modunu kısıtlama tabanlı bir görünüme uyarlamada kullanır
1. MXML yoluyla kısıtlama tabanlı bir görünüm yaratmayı bilir
1. Kısıtlama temelli görünümleri iç içe kaplayıcılarda kullanır
1. Görünüm durumlarını(States) anlar
1. Görünüm durumlarını kontrol edebilir
1. Üretilmiş MXML kodunu yorumlayabilir
1. Özel bileşen durumları içeren görünüm durumları oluşturabilir
1. Kılavuz kapsayıcıları ve kontrollerini anlar
1. LinkBar kontrolünü kullanabilir
1. TabBar kontrolünü kullanabilir
1. Accordion kapsayıcısını kullanabilir
1. ButtonBar ve ToggleButtonBar'ı kullanabilir
ETKİNLİĞİN SÜRESİ
Etkinliğin süresi 30 saattir.
ETKİNLİĞİN HEDEF KİTLESİ
Temel bilgisiyar kullanım becerisine sahip bakanlığa bağlı tüm personel.
ETKİNLİĞİN UYGULAMASI İLE İLGİLİ AÇIKLAMALAR
1. Bu faaliyet Milli Eğitim Bakanlığı Hizmetiçi Eğitim Dairesi Başkanlığı Yönetmelik hükümlerine göre yürütülecektir. Katılımcılar MEBBİS “Hizmetiçi Kişisel Başvuru” modülü üzerinden başvurmaları halinde bu kurslara katılabileceklerdir. 
1. Alanında uzman kişiler eğitim görevlisi olarak görev alacaklardır.
1. En az 1024 Kbps internet bağlantısı ve katılımcı kursiyer sayısı kadar bilgisayarı bulunan, bilgisayar özellikleri birbirinin aynısı olan 1 projeksiyon cihazı bulunan eğitim merkezlerine kurs planlaması yapılacaktır.  
1. Kursiyerlere, anlatılan konuları pekiştiren örnek uygulamalar yaptırılarak konuları yaparak ve yaşayarak öğrenmeleri sağlanacaktır.
1. Eğitime katılan kursiyerlere program içeriği ve ders materyalleri elektronik ortamda konu akışına göre kurs sürecinde verilecektir. 
1. Dersler; sunu ve güncel örneklerle desteklenecek ancak, çoğunlukla örnek uygulama ağırlıklı olarak yapılacağından, çalışma dosyalarının da oluşturulup bir dizinde biriktirilmesi sağlanacaktır. Bu çalışmalar değerlendirilmek üzere kullanılabilecek, gerektiğinde  eğitim görevlilerinden istenecektir.
ETKİNLİĞİN İÇERİĞİ
	KONU
	SÜRE (SAAT)

	RIA Zengin Internet Uygulamaları 
Adobe Flex Çerçeve çalışması(Framework)
Adobe Flex Builder programının kullanım amaçları
Flash Player kurulumu
Flex uygulaması işlem akışı
Yardım almayı ve diğer kaynaklara erişim
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	 Flex Builder arayüzü
	

	 Bir projeyi oluşturmak
	

	 Flex uygulamasında hata ayıklamak
	

	 Basit bir Flex uygulaması  oluşturmak
	

	 Bir uygulamaya resim eklemek
 Bir uygulamaya yazı eklemek
 Kapsayıcılar (Container) kullanarak Flex uygulamasının arayüzünü   
 oluşturmak
 Panel kapsayıcısını kullanmak
 ControlBar kapsayıcısını kullanmak
 Kullanıcı arayüz kontrollerini eklemek
 Kesin konumlandırmak
	6

	 Canvas kapsayıcısı içerisinde bileşenleri konumlandırmak
 Flex Builder kullanarak kısıtlama tabanlı bir görünüm oluşturmak
 Design modunu kısıtlama tabanlı bir görünüme uyarlamada kullanmak
 MXML yoluyla kısıtlama tabanlı bir görünüm oluşturmak
 Kısıtlama temelli görünümleri iç içe kaplayıcılarda kullanmak
 Görünüm  durumları (States) 
 Görünüm durumlarını kontrol etmek
	6

	 Üretilmiş MXML kodunu yorumlamak
 Özel bileşen durumları içeren görünüm durumları oluşturmak
 Kılavuz kapsayıcıları ve kontrollerini 
 LinkBar kontrolünü kullanmak
 TabBar kontrolünü kullanmak
 Accordion kapsayıcısını kullanmak
 ButtonBar ve ToggleButtonBar'ı kullanmak
Değerlendirme
	6

	TOPLAM
	30 Saat



ÖĞRETİM YÖNTEM TEKNİK VE STRATEJİLERİ
1. Sınıf içi sunular, bilgisayar, projeksiyon,  internet kaynakları v.b.  materyallerle birlikte desteklenecektir. Eğitim programının etkili olarak uygulanabilmesi için öğretim görevlisi ve kursiyerlerin etkileşim içinde oldukları yöntemlere öncelik verilecektir.
1. Anlatma, soru-cevap, tartışma, problem çözme ve örnek uygulama yöntemleri ağırlıklı olarak kullanılacak etkinlik temelli bir eğitim uygulanacaktır.
ÖLÇME ve DEĞERLENDİRME
1. Milli Eğitim Bakanlığı Hizmetiçi Eğitim  Yönetmeliğine göre değerlendirme yapılacaktır.
1. Kursiyerlerin başarısını değerlendirmek amacıyla; faaliyet süresince öğrendikleri konuları içeren bir uygulama sınavı veya en az 20 sorudan oluşan çoktan seçmeli test sınavı yapılacaktır. Uygulama sınavı ile test sınavının her ikisiyle de değerlendirme yapılabilecektir.
1. Değerlendirme 100 puan üzerinden yapılacak, bu puan kursiyerlerin başarı puanı olacaktır. Kurs başarı puanı 45 ve üzeri olan kursiyerler başarılı sayılacaktır.  




